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ANVANDAR MANUAL

@ OMNITRONIC)

XDP-2800
Dual CD/USB/SD Player

VARNING!
Utsatt ej denna apparat fér regn och vata!
Koppla ur apparaten fran nitet innan den 6ppnas!

For din egen sakerhet, las denna manual noggrant innan du startar installationen. I

Alla personer som deltar i installationen, skoter underhallet och anvinder denna produkt bor
¢ Vara kvalificerade

¢ Folja instruktionerna i denna manual

o Taibeaktande att denna manual dr en del av denna produkt

¢ Ha denna manual intakt och tillgdnglig under hela livstiden pa denna produkt

¢ Vidarebefordra denna manual till framtida dgare av denna produkt

¢ Ladda ner den senaste versionen av manualen fran Internet

1 INTRODUKTION

Tack for att du valde OMNITRONIC XDP-2800. Folj instruktionerna i denna manual och vi férsdkrar dig att du kommer att
fa mycket nytta och gladje av denna produkt, under en lang tid.

Packa nu upp din XDP-2800

2 SAKERHETS FORESKRIFTER

VARNING FOR LASER STRALNING!

CLASS 1 LASER Denna enhet ar utrustad med tva stycken laser dioder, Klass 1; Féro att garantera
ett sakert anvandande, avlagsna inte ytterhdljet eller komma at nagot inuti den-
na produkt. Det finns inga service delar inuti enheten. Underhall och reparatio-
ner skall utféras utav auktoriserad handlare och/eller serviceverkstad.

EN 60825-1:94

VARNING!
Var forsiktig med dina kopplingar och anslutningar. Med h6g spanning kan du fa svara elektriska stotar
nar du vidror oisolerade kablar!
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Denna produkt har [amnat var fabrik i absolut perfekt skick. For att fortsatta att halla denna produkt i samma
skick, ber vi dig noggrant att félja instruktionerna i manualen betraffande skétsel, handhavande och service.
laktta alla varningstexter i denna manual.

VIKTIGT:
Skador som intriffat pa grund av att inte foreskrifterna foljts fransager oss allt garantidtagande. Aterfor-
saljaren har inget ansvar for resultatet av defekter eller skador som uppkommit.

Utsatt inte enheten for varmeelement eller andra varmekallor. Om enheten utsatts for kraftiga temperatur
forandringar, under t ex transport, sla ej pa den omedelbart. Kondensvatten kan orsaka skador pa enheten.
Lat utrustningen vara avslagen tills den har antagit normal rumstemperatur.

Kontrollera dven att enheten inte utsatts for transportskador. Skulle du upptéacka skador pa anslutningska-
beln eller pa holjet, anvand inte enheten innan du tagit kontakt med din lokala handlare.

Denna enhet omfattas av skyddsklass Il och ar forsedd med en skyddande isolering. Kontakten far endast
anslutas till lampligt uttag. Volt och frekvens maste exakt 6verensstdamma med den som &r installd pa enhe-
ten. Fel spanning eller typ av anslutning kan leda till att enheten forstors eller blir stromforande.

Anslut alltid natkabeln sist. Anvand absolut inte vald och se till att kontakten ar ordentligt ansluten.

Undvik att natsladden kommer i kontakt med andra kablar. Handskas varsamt med natsladden och dess an-
slutningar med storsta forsiktighet. Ta aldrig i dem med t ex bléta hander da detta kan leda till kraftiga st6-
tar.

Utsatt aldrig natkabeln for vridning, strackning, mekanisk nétning, hog tryck, klamskador, upphettning, ned-
kylning eller férsok med att modifiera den. Atsidosittande av detta kan leda till skador pa kabeln som orsa-
kar brand eller livsfarliga stotar.

Ingangskontakten pa enheten och anslutningskabeln skall inte anvandas i strackt eller spant lage. Det skall
alltid finnas tillrackligt med kabel sa att den ej stracks eller far skador som kan orsaka allvarliga fel.

Forsdkra dig om att kabeln inte sitter i klam eller vikts runt skarpa horn. Kontrollera detta med jamna mellan-
rum.

Vid anvdandande av forlangningskabel, se till att kabelarean ar tillrdcklig for den aktuella spanningen. Alla
varningar och férbehall gdllande anslutningskabeln, galler aven forlangningskabeln,

Dra alltid ur kontakten da apparaten inte anvands, eller da den rengors. Drag alltid i kontakten, aldrig kabeln,
da risken ar att du skadar kabeln och 6kar risken for att fa elektriska stotar. Om strombrytaren eller kontak-
ten inte ar atkomliga sa ar det bést att bryta huvudstrommen.

Skulle anslutningskontakten vara smutsig, stang av apparaten och rengor kontakten med en mjuk torr trasa.
Smuts kan minska isoleringsférmagan och ge upphov till allvarliga stotar. Allvarligare smuts i eller utanpa
apparaten bor tas bort av en specialist.

Utsatt inte enheten for nagra vatskor eller férvara sadana i dess narhet. Skulle nagon vatska olyckligtvis spil-
las 6ver enheten, koppla omedelbart ur stromférsérjningen. Se till att enheten blir kontrollerad av kvalifice-
rad service tekniker innan du anvander den igen. Alla skador som kan hanforas till vatskor faller inte under
vart garantiatagande.

Notera dven att skadar som uppkommit fér att enheten modifierats eller anvants pa ett felaktigt satt av
okvalificerade personer fransager oss garantiansvar.

Stoppa aldrig in frammande féremal i apparaten, speciellt inte metallféremal, da detta kan orsaka allvarliga
skador eller kortslutning. Skulle nagot fraimmande foremal komma in i maskinen, bryt strémmen omedelbart
och 13t sedan en servicetekniker se 6ver maskinen innan den anvands pa nytt.

Innan enheten slas p3, se till att alla volymreglage &r nollstallda.

Forts.
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HALSO VARNING! Nir du anvinder en ljudanldggning s& kan du producera enorma ljudnivaer som
kan leda till permanenta horselskador. Var forsiktig!

Det finns inga delar inuti denna maskin som behdver service. Underhall och service skall endast ut-
foras av auktoriserad service tekniker eller forsaljare.

VIKTIGT: SIa pa forstarkaren sist och sla av den f6rst!

Hall barn och amatorer borta fran produkten!

3 ANVANDAR INSTRUKTIONER

XDP-2800 ar speciellt designad for professionell DJ anvandande men kan dven anvandas i andra samman-
hank som PA, restauranger, gym, dansskolor etc. Enheten har manga funktioner som efterfragas av DJ’s,
som t ex justerbar pitch, cue, loop, singel titel uppspelning eller sokning med hjalp av sokhjul.

XDP-2800 har tva spelarmekanismer som spelar upp Audio CD’s/-R’s/-RW’s (CD-DA) eller MP3 filer fran
CD’s, SD eller SDHC kort och USB.

XDP
Denna produkt ar tillaten att drivas med 115/230V, 50/60 Hz och ar gjord endast fér inomhus bruk.

Enheten far endast drivas med medfdljande stromforsorjning. Stromfoérsorjningen har skyddsklass 2 och
SD kort spelaren har skyddsklass 3.

Skaka ej enheten. Utsatt inte enheten for onddigt vald vid installation eller anvandande.

Nar du véljer installationsplats, se da till att inte enheten utsatts for extrem varme, fukt eller damm. Lat
inga kablar ligga 16sa. Du utsatter bade dig sjalv och andra for fara.

Omgivande temperatur maste vara mellan -5° C till +45° C.
Den relativa fuktigheten bor inte 6verstiga 50% vid en omgivande temperatur pa 45° C.
Denna enhet far endast anvandas pa hojder mellan -20 m till 2000 m 6ver havet.

Anvand enheten endast efter det att du satt dig in i dess funktioner. Tillat inte personer utan nédvandiga
kunskaper att anvanda enheten. De flesta skador som uppstar beror pa okunskap.

Anvand inte l6sningsmedel eller kraftiga rengéringsmedel for att rengdra enheten! Anvand en mjuk trasa.
Anvand garna originalkartongen for att transportera enheten.
Ta inte bort BAR koden med serienumret fran enheten. Denna behdvs for att garantin skall galla.

| de fall enheten anvadnds pa ett annat satt &n det som foreskrivits i denna manual, kan enheten komma
till skada som inte tacks av garantin. Dessutom kan all annan typ av anvandning fororsaka kortslutningar,
brand, elchock etc.
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4 BESKRIVNING
4.1 Detaljer

Dubbel CD/USB/SD-kort spelare for DJ’s
e Audio CD/ CD-R/ CD-RW/ MP3 CD

e 2 USB ver. 2.0 portar for USB lagringsmedia

e 2 SDHC/MMC kort slots

e 2x 15 sekunders anti-chock

e Alfanumerisk LCD med blatt bakgrundsljus

e Lattroterat Jog Wheel med ldgesomkopplare (snabb eller frame sékning) och Pitch Bend
e Bekvamt sparval med skip knappar och +10 knappar
e Katalog navigering

e Pitch justering + 4%, + 8%, + 16%

e Pitch Bend knappar

e Cue funktion

e S6ml6s loop/reloop funktion

e Singel eller kontinuerlig uppspelning

e Repetition

e Programmering av uppspelning

e Visning av spelad respektive aterstaende tid

e Visuell visning av tid (Bargraph)

e Pitch justeringen visas i %

e Gummiknappar med fargad belysning

e Extra stora Play/Pause och Cue knappar

e 19” bred for rack installation
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4.2 Kontrollpanel

FRAMSIDA

Ugg :u: Qaa0d0 240
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T Kontroller for spelare 1

2 Kontroller fér spelare 2

3 A Knapp
Oppnar och stinger CD sldden. Nar en CD spelas &r ut-
matningsmekanismen sparrad for 6ppning.

4 Pitch knapp

e Hall knappen nere i minst 2 sekunder for att aktivera/
avaktivera Pitch regeln. Nar den bla LED lampan och
displayen visar ”Pitch” ar den aktiverad.

e Tryck korta tryck pa knappen for att valja pitchens
arbetsomrade: 4%, 8% och 16%

5 PITCH BEND +/- knappar

Vid uppspelning skapar funktionen Pitch Bend en tempo-
rér andring av hastigheten. Sa lange ”-” knappen halls
nedtryckt spelas laten 16% saktare och sa lange ”+” knap-
pen halls nere spelas laten 16% snabbare. Sa fort du slap-
per knapparna atergar spelaren till normalt BPM.

& Vviljare for CD/USB/SD

| paus ldge kan du med en langre tryckning skifta mellan
CD, USB och SD (gar daven med tva korta tryck) LED lam-
pan indikerar valt lage.

7 JOGMODE knapp

Ett kort tryck pa JOGMODE vaxlar sokhjulet till funktionen
snabbspolning framat/bakat. Nar funktionen ar aktiverad
sa indikeras detta av den bla LED lampan.

8 oo displayen

Visar enhetens alla funktioner eller informationen pa CD
skivan lagringsmediets. Displayens ikoner ar forklarade i
sektionen DISPLAY.

9/18

© sokhjul

e Sokfunktionen ar aktiverad (knappen JOGMODE lyser):
For snabb s6kning framat/bakat i play eller paus lage.

o Sokfunktionen ar avaktiverad: For funktionen Pitch
Bend i uppspelningslage, eller rattare sagt, rotationen
pé sékhjulet skapar en dndring av hastigheten. And-
ringen av hastigheten beror pa roteringshastigheten
pa hjulet: sa lange hjulet snurras medurs spelas laten
fortare och en rotation moturs sdanker hastigheten.
Na&r du stoppar rotationen av hjulet atergar spelaren
till normal hastighet. | paus lage anvands hjulet for att
satta en exakt startpunkt (CUE)

10 CUE knappen

e Nar du trycker ned knappen i paus lage under upp-
spelning, stannar enheten och atergar till startpunkten
for melodin (CUE punkten) och stéller sig i paus. (LED
lampan lyser rott.

e Nar du haller knappen nedtryckt, i paus lage, spelas
melodin sa lange som knappen &r nedtryckt. Sa snart
knappen frigors atergar spelaren till CUE punkten.

e Varje gang en ny CUE punkt har satts, blinkar LED lam-
pan snabbt.

17 KATALOG/SPAR SOKNINGS knapp

e Vrid knappen vanster/hoger for att valja titlar. Titel,
nummer och namn visas i DISPLAYEN.

e Ett kort tryck pa kappen: Vaxlar till katalogvals lage.
Indikering "FOLDER”. Nu kan du vélja att valja katalog
genom att vrida pa ratten. Ett tryck pa ratten for att
vélja den 6nskade katalogen. Efterat vaxlar enheten
automatiskt tillbaka till TITEL |aget. DISPLAYEN slacker
FOLDER.

12 PGM knappen
For att programmera en viss uppspelningsordning.
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13 REPEAT knappen

For att vélja repeterings funktionen.

e Forsta trycket pa knappen, (indikerar REPEAT 1): Kon-
tinuerlig repetition av det valda sparet.

e Andra trycket pa knappen, (indikerar REPEAT ALL):
Kontinuerlig repetition av alla titlar.

14 PITCH regel

Justerar uppspelningshastigheten upp till £ 16%. Drag den
uppat for att minska hastigheten och nedat for att 6ka
hastigheten. Regeln fungerar endast om PITCH knappen
ar aktiverad. Pitchens procent visas i DISPLAYEN.

15 Knappar for att vilja spar

o PPl Varje géng knappen trycks ned hoppar enheten
till nasta titel.

o 144« Ett tryck p3 denna knapp och enheten tergér
till borjan av sparet. Ytterligare ett tryck far enheten
att hoppa till férgdende spar.

e +10: Denna knapp far enheten att hoppa 10 titlar
framat.

16 Pl Knappen
Vaxlar mellan play och paus. Under uppspelning lyser den
bla LED lampan, i paus lage blinkar den.

17 IN, OUT, RELOOP knappar

Dessa anvands for att memorera och spela en s6mlds

loop.

e IN: Satter startpunkten pé loopen (LED lampan lyser
bla)

e OUT: Satter slutpunkten pa en kontinuerlig loop, vil-
ken ar startklar (LED lamporna IN och OUT blinkar).
Loopen kommer att upprepa till dess att knappen OUT
trycks ytterligare en géng.

e RELOOP: Startar loopen pa nytt.

18 TIME knappen
Vaxlar tidsvisningen mellan spelad (elapsed) och atersta-
ende (remain) tid.

19 SINGLE knappen

Denna knapp férdndrar uppspelningen av melodier.

e Forinstalld: Kontinuerlig uppspelning av alla spar.

e Aktiverad: Uppspelning av en melodi (indikerar SING-
LE). Efter att ha spelat en melodi, stannar enheten i
pausldge fore efterkommande melodi.

BAKSIDA

20 Koppling till spelar enheten

Uttag for anslutning till spelar enheten via den medféljande

mini DIN kabeln.

10/18
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LED DISPLAY
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a mMpP3
Indikerar uppspelning av MP3 filer.

b Uppspelnings lage

€ Symboler << och >>
e << indikerar snabbspolning bakat av ett spar
e >>indikerar snabbspolning framat av ett spar

d Paus lage

@ USB/sD
Visar uppspelning fran USB eller minnes kort.

f Tids visning
ELAPSED (spelad) eller REMAIN(ING) (aterstdende) tid i
minuter (M), sekunder (S) och rutor (frames F)

@ Hastighetséndringi %

h PpiTcH
PITCH regeln &r aktiverad.

(] . . . . o
I 3 siffrig visning av sparnummer

i cue
Lyser nar CUE ar aktiverad.

11/18

k Symboler A och B

e Aindikerar att en startpunkt till en loop &r lagrad.
e B indikerar att en slutpunkt till en loop ar lagrad.
e Bade A och B lyser nér en loop spelas.

I REPEAT 1/ALL
En av repeteringsfunktionerna ar aktiv.

" FOLDER
Katalogval ar aktiverad

M SINGLE
Singel lage ar aktiverat

© Bargraph
Visuell 6verblick av spelad och aterstaende tid. Denna
linje borjar blinka 12 sekunder fére en Iats slut.

P Textlinje

e Rullande textinformation om den spelande melodin.
Artist och latnamn eller katalog namn) (ID3 tag)

e For visning av funktioner vid programmering av en
sekvens
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4.3 SPELARENHETEN

FRAMSIDA

21

® @
‘ [ coE gﬁﬁ] *pr-2s00
\@ ®

25

217 Indikering for skivslide
For CD skivor. Den bla LED lampan lyser nar sladen ar ut-
skjuten och blinkar nar CD skivan lases in.

22 A Knapp

24 usB port
USB port (typ A) for anslutning av USB lagrings enheter.

25 strémbrytare pa/av
Tryck pa knappen for att sla pa/av strommen.

Oppnar och stanger CD sladen. Nar en CD spelas dr utmat-

ningsmekanismen sparrad fér Oppning.

23 sD kort slot
Slot for insattning av SD(HC) kort. Kortets kontakter skall
vara vanda nedat och det klippta hérnet skall peka at

vanster. Satt kortet i 6ppningen sa langt att det aktiveras.

BAKSIDA

=
&)

P
§ =

27

26 Anslutning till kontrollenhet
Uttag for anslutning till kontrollenheten via den bifogade
mini DIN kabeln.

27 Analog LINE utgang.

Utgang for analog ljudsignal (RCA vanster/hoger) med
line niva for anslutning till mixer, forstarkare eller annan
utrustning med line niva ingang.

28 nNitanslutning
Anslut till natstrom med den medsanda anslutningska-
beln
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5 INSTALLATIONS ANVISNINGAR

5.1 Installation

Placera kontrollen och spelardelen pa en plan yta eller i ett rack. Fér 19” (483 mm) rackinstallation behovs 2 HE for
vardera enheten. Vid rackmontering fastes enheterna med 2 x 4 st M6 skruvar. Spelardelen maste monteras/placeras i
horisontalt lage. Kontrollen kan installeras i en lutande position for lattare hantering. Vid val av placering, kontrollera
att det finns tillrackligt med utrymme for ventilation runt enheten eller att varm luft fran évrig utrustning i racken kan
passera fritt. For mycket vdarme kan orsaka skador.

5.2 Anslutningar

ANSLUTNINGAR

XKOP-2800
© @
(]
® o @
—]
\L o
B =  .q
-=p & - Q=
. LINE QUT 2 @I LINE OUT 1
. :
oo -— i.z

Innan du ansluter eller andrar existerande anslutningar, stang av din XDP-2800.

1. Koppla ihop kontrollenheten och spelardelen med hjalp av den medféljande mini DIN kabeln, detta gérs mellan
anslutningen "koppla till styrenheten” pa spelardelen, till "koppla till spelardelen” pa kontrollenheten.
2. Koppla déarefter in, efterféljande enheter med LINE niva, d v s forstarkare eller mixer med hjalp av de medsédnda

RCA kablarna till dom analoga utgangarna pa baksidan. Forsdkra dig om att vinster/héger ar likadant kopplat pa
bada spelarna.
3. Anvand sedan den medsdnda apparatkabeln for att ansluta till ndtstrémmen.

| de fall enheten kopplas direkt till ett lokalt elnat (discobas etc.), maste en strombrytare med en minimi-
O6ppning av 3 mm pa varje pol inkluderas i den permanenta el installationen. Enheten far endast anslutas
till en installation enligt IEC standard. Installationen skall &ven férses med en Residual Current Device
(RCD) (strombegransare, oversattarens anm.) med en maxgrans pa 30 mA.
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6 HANDHAVANDE

Handhavandet av de bada spelarna ar identiskt.

6.1 SI3 pa/av

1. Sla pa XDP-2800 med strombrytaren. Spelaren undersdker automatiskt om det finns nagon CD i skivsladarna.
(indikerar "READING”). | de fall en CD &r ilagd visar displayen antal melodier och den totala aterstdende tiden foljt
av information angdende de férsta melodin. | de fall ingen CD finns i skivsladen visas “NO DISC” i displayen.

2. Nar du stinger av, bérja med att stoppa uppspelningen med P 1l. Darefter trycker du pa strémbrytaren for att
stanga av enheten.

6.2 SdittaienCD

1. For att sitta i en CD, dppna skivsliden med A knappen (LED lampan lyser). Displayen visar “OPEN”
2. Ligg CD skivan i skivsldden med texten uppéat och sting sedan med A knappen. Displayen kommer att visa
"CLOSE”. LED lampan lyser under inldsningen av skivan.

6.3 Ansluta och avldgsna USB och SD kort.

1. Anslut USB enheter i USB porten.

2. Slot for insattning av SD(HC) kort. Kortets kontakter skall vara vanda nedat och det klippta hérnet skall peka at vans-
ter. Satt kortet i 6ppningen sa langt att det aktiveras.

3. FOr att ta ut ett SD kort. Tryck latt pa kortet sa att det fjadrar ut av sig sjalv och kan tas bort.

% OBSERVERA! Ta aldrig bort USB enheter och SD kort i uppspelningslage. Detta kan orsaka skador eller
-/ forlorad data pa lagringsenheterna.

7 Angdende USB lagrings enheter
e Denna enhet stoder MSC (Mass Storage Class) USB lagringsenheter 1.0, 1.1, 2.0 inklusive externa flash
minnen och digitala audiospelare. Harddiskar, optiska diskspelare som externa CD/DVD och USB enhe-
ter kopplade via en USB hub kommer inte att kdnnas av.
e Beroende pa vilken typ av enhet som anvands, sa garanteras inte att uppspelning kan ske med alla
typer av USB minnen.
e Nar du ansluter en USB enhet med ett stort antal av kataloger och filer sa kan spelaren behéva en viss
tid for att lasa in innehallet.

6.4 Vilja USB enhet eller minneskort

For att vaxla mellan CD till USB enhet eller SD kort, tryck ett langre tryck pa knappen CD/USB/SD. Enheten maste var i

PAUS lage. LED lamporna indikerar vilken kéalla som ar vald.

1. Det forsta trycket pa knappen vaxlar till USB porten. Efter inldsningen ("READING USB”) visas antalet melodier under
en kort stund i displayen efterféljt avinformationen om den forsta melodin. Finns ingen USB ansluten kommer "NO
USB” att visas.

2. Nasta tryck pa knappen vaxlar till SD kort sloten. Efter inldsningen ("READING SD”) visas antalet melodier under en
kort stund i displayen efterfoljt av informationen om den férsta melodin. Finns inget SD kort anslutet kommer ”"NO
SD” att visas.

3. Ytterligare en tryckning pa knappen gor att du dterkommer till CD spelaren.
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6.5 GRUNDINSTALLNINGAR

Efter att enheten startats, kommer kontinuerlig uppspelning och spelad tid ("ELAPSED” ar indikerad) aktiveras som
grundinstallning. Dessa installningar kan andras.

6.5.1. Vilja en grund installning

Kontinuerlig uppspelning ar forinstalld i basinstallningen, alla melodier spelas upp efter varandra och enheten stannar
efter sista melodin. Tryck pa knappen ”SINGLE”. Uppspelningen blir da en melodi i taget. Spelaren pausar innan nasta
melodi i turordningen. “SINGLE” indikeras i displayen.

6.5.2. Vaixla tidsvisning

1. Som grundinstallning visar displayen spelad tid av aktuell melodi ("ELAPSED” indikeras):
e Numeriskt i minuter, sekunder och frames (1 frame = 1/75 dels sekund)
o Grafiskt med hjalp av langden pa Bargraph. Ju langre spelat, ju fler segment visar Bargraphen. De sista 12 sekun-

derna blinkar Bargraphen i sin fulla langd.

2. Tryck knappen TIME for att visa aterstaende melodi tid ("REMAIN” visas). Antalet segment i Bargraphen minskar i
forhallande till aterstaende tid.

3. FOr att aterga till grundinstallningen, tryck pa knappen TIME ytterligare en gang.

6.6 Valja en titel

1. For att vélja en titel sa anvdander du knappen FOLDER/TRACK SEARCH. Vrid ratten ett steg till vdanster for att vélja
narmast foregdende titel och ett steg till hoger for att vilja narmaste efterféljande titel. Titelnummer och titel-
namn visas i textrutan.

2. Med knapparna |4« och »»I kan du hoppa 6ver en eller flera titlar, framat eller bakat. Varje gang du trycker »pI
hoppar spelaren till nasta titel. Nar du trycker pa 14« gar enheten tillbaka till borjan av titeln, darefter gar den till
en tidigare titel vid varje tryck pa knappen.

3. Genom att trycka pa +10 knappen, hoppar enheten 10 titlar framat.

6.6.1 Vilja en katalog (folder)

1. For att valja en katalog, maste forst katalog laget vara aktiverat. For denna funktion, gor ett kort tryck pa knappen
FOLDER/TRACK SEARCH. Displayen visar “FOLDER”.

2. Nu vrider du knappen FOLDER/TRACK SEARCH for att bladdra bland katalogerna. Katalognamnen visas i textlinjen.
For att vélja en katalog, tryck pa FOLDER/TRACK SEARCH. Efterat vaxlar enheten tillbaka till titel Idget. Indikeringen
”"FOLDER” slacks.

Om knappen FOLDER/TRACK SEARCH inte anvands inom 3 sekunder i katalog soknings ldget, kommer enhe-
ten att automatiskt aterga till laget for sokning av titlar.

6.7 Starta uppspelning/pausa

1. Tryck pa knappen W1l for att bérja uppspelning (displayen indikerar »). Under uppspelning lyser den bla LED lam-
pan. Startpunkten lagras automatiskt i minnet som en CUE punkt. Enheten gar tillbaka till denna punkt sa snart du
trycker pa CUE knappen.

2. Uppspelningen kan avbrytas nar som helst med W1l knappen (displayen indikerar Il). Den bla LED lampan bérjar
blinka. For att fortsatta uppspelningen, tryck pa »1l knappen igen. Ett tryck pa CUE knappen under uppspelning
avbryter ocksa uppspelningen och enheten atervander till CUE punkten.

6.8 Snabbspolning framat eller bakat

For snabbspolning framat eller bakat, maste du forst aktivera sokfunktionen for sékhjulet genom ett kort tryck pa
JOGMODE knappen. Knappens kontroll lampa kommer att lysa bla. Rotera sedan sokhjulet i 6nskad riktning. Hastighe-
ten bestams av rorelsen pa sokhjulet. | PAUSE eller CUE ldge repeteras startpunkten konstant efter snabbspolning
framat eller bakat, till uppspelningen startas med W1l knappen.
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6.9 Aterga till startpunkten av en melodi eller till en bestimd punkt (cueing)

For att snabbt aterga till startpunkten av en melodi eller till en bestamd punkt, en startpunkt (CUE punkt) som sparats

temporart for knappen CUE. CUE punkten blir 6verskriven med startpunkten pa nasta melodi, ndr nasta melodi ar upp-

tackt eller vald.

1. For att hoppa till startpunkten pa melodi, tryck pa knappen CUE i uppspelnings eller paus lage. Enheten stannar och
atergar till startpunkten av melodin (CUE punkten) och staller sig i CUE lage (knappens LED lyser rod).

2. For att satta CUE punkten pé en annan punkt sa kan du anvanda sokhjulet for att exakt bestimma vilken frame
(1/75 sekund) du vill. Funktionen snabbspolning framat/bakat maste vara avaktiverad. Den valda punkten upprepas
konstant. Sa snart uppspelningen startas med Pl knappen, sa dr en ny CUE punkt memorerad. (LED lampan blinkar
snabbt)

3. Efter att ha hoppat till CUE punkten kan uppspelningen bérja med Pl knappen. Alternativt kan du halla CUE knap-
pen nedtryckt och pa det viset spela upp melodin bitvis. Sa snart knappen frigérs, atergar enheten till CUE punkten.

6.10 Justering av PITCH

Hastigheten pa uppspelningen kan justeras + 16% med regeln PITCH.

1. Valj forst justeringsomrade med knappen PITCH. Varje kort tryck pa knappen vaxler enheten mellan 4%, 8% och
16%. Procentsatsen visa ett kort 6gonblick pa displayen.

2. Hall knappen PITCH (bla LED lyser) nedtryckt for att aktivera PITCH regeln. Displayen kommer att visa ”"PITCH”

3. Darefter ror du regeln uppat for att minska hastigheten och nedat for att 6ka hastigheten. Displayen visar avvikelsen
i procent i foérhallande till standard hastigheten.

6.11 Matcha takten mellan tva melodier (PITCH BEND)

Med funktionen PITCH BEND, kan takten pa spelare 1 synkroniseras med takten pa spelare 2 eller vise versa. Alltsa kom-

mer inte takten att andras under vaxling fran en |at till en annan. Olikt justeringen med PITCH regeln kommer denna

funktion att tillfalligt 6ka/minska farten pa melodin under uppspelningen. Funktionen kan géras med knapparna PITCH

BEND ”+” och ”-” eller med SOK HJULET.

1. Anvand forst PITCH regeln for att bade melodierna skall ha samma takt (BPM)

2. Du kan aven synkronisera takten med hjalp av sok hjulet. Funktionen snabbspolning framat och bakat maste vara
aktiverad. Rotering medurs 6kar hastigheten pa melodin och rotering moturs minskar hastigheten pa melodin. Sa
snart du slutar att rotera SOK HIULET &tergar uppspelningen till normalt BPM (férinstéllt).

3. Synkronisera sedan takten pa de tva melodierna med hjélp av PITCH BEND +/-. Sa ldnge knapparna ”+” eller ”-” halls
nedtryckta spelas melodin 16% snabbare eller saktare. Nar du frigoér knapparna atergar BPM till det normala
(forinstallda)

6.12 Spela en kontinuerlig loop
En sektion, ej tidsbegrdnsad, kan repeteras som en somlos loop, hur ménga ganger som helst. Loopen kan skrivas 6ver
nar som helst och férsvinner sa fort en annan melodi viljs, byte av lagrings media eller genom att enheten stangs av
eller satts pa.
1. Satta en START punkt ”i farten” (on the fly)
Att sdtta en START punkt under uppspelning, pa ett annat stélle &n startpunkten, tryck pa IN (LED lampan i knap
pen borjar blinka) nar den 6nskade startpunkten spelas upp. Uppspelningen stoérs eller avbryts ej. (A-symbolen vi-
sas i displayen).
Satta en exakt START punkt
For att satta START punkten exakt i en ruta/frame (1/75 dels sekund). Pausa enheten och anvand sokhjulet for att
soka upp ratt punkt. (Snabbsoknings funktionen maste vara avaktiverad.) Denna punkt upprepas konstant. Tryck
pa knappen IN for att memorera den nya START punkten (LED lampan i knappen IN blinkar).
2. Satta en SLUT punkt ”i farten” (on the fly)
Att sdtta en SLUT punkt under uppspelning, pa ett stélle dar den 6nskas, tryck pa OUT (LED lampan i knappen
borjar blinka) ndr den 6nskade slutpunkten spelas upp. LED lamporna i IN och OUT blinkar.(B-symbolen visas i
displayen).
Satta en exakt SLUT punkt
For att satta SLUT punkten exakt i en ruta/frame (1/75 dels sekund). Pausa enheten och anvind sokhjulet for att
soka upp ratt punkt. (Snabbsoknings funktionen maste vara avaktiverad.) Denna punkt upprepas konstant. Tryck
pa knappen OUT for att memorera den nya SLUT punkten. Enheten atergar i PAUS lage. Tryck pa knappen RE
LOOP for att spela loopen.
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3. For att avsluta en loop, och fortsatta att spela melodin, tryck pd OUT knappen. LED lamporna i knapparna IN och UT
slutar blinka, men paminner om att en loop finns memorerad och redo att spelas upp. Du kan dven avsluta genom
att valja att spela upp en annan melodi.

4. For att starta om en loop, tryck pa knappen RELOOP. Knapparna IN och OUT, borjar ater att blinka.

5. For att programmera en annan loop, andra start och stopp punkt, anvand knapparna IN och OUT.

6.13 For att valja repeterings funktionen.

Med knappen REPEAT kan tva olika repeterings funktioner viljas.

e Forsta trycket pa knappen, (indikerar "REPEAT 1”): Kontinuerlig repetition av det valda sparet.
e Andra trycket pa knappen, (indikerar "REPEAT ALL"): Kontinuerlig repetition av alla titlar.

e Tredje trycket pa knappen, atergar till normal uppspelning.

6.14 Programmera en egen spellista

For att vélja upp till 20 melodier och sedan spela upp dessa i en viss ordning, folj nedanstaende anvisningar. Observera

att spellistan raderas genom byte av CD-skiva eller att enheten stdngs av och sl3s pa.

1. Da spelaren ar i PAUSE lage, tryck pa knappen PGM for att aktivera programmeringslaget. Displayen visar
"PROGRAM” och forsta minnes positionen &r P-01.

2. Anvand knapparna |4« och »p | eller knappen FOLDER/TRACK SEARCH for att vilja forsta titeln i sekvensen. | pro-
grammeringslaget ar katalog navigeringen avaktiverad. Melodinamnen visas inte.

3. Efter melodival, tryck pa PGM knappen for att bekrafta valet. Displayen kommer nu att visa minnesplats nummer P-
02.

4. Upprepa nu detta tills du har programmerat alla dina melodier, max 20 st.

5. Tryck pa knappen Wl for att borja uppspelning av spellistan. Displayen visar den férsta memorerade melodin, num-
mer P-01. Melodinamnet visas inte.

6. For att lagga till fler titlar, upprepa punkterna 1 till 5..

7. For att radera sekvensen och aterga till normal uppspelning, tryck pa knappen W1l for att vaxla till till PAUSE lage och
hall ned knappen PGM tills meddelandet "PROGRAM” sldcks.

7 RENGORING OCH UNDERHALL

LIVSFARLIGT!
Koppla loss apparaten fran nitet innan du paborjar underhall!

Vi rekommenderar regelbunden rengéring av enheten. Anvand en mjuk fuktad bomullstrasa. Anvand aldrig alkohol eller
I6sningsmedel. Det finns inga service delar inuti enheten. Underhall och reparationer skall utféras utav auktoriserad
handlare och/eller serviceverkstad. Anvind alltid original reservdelar! Har du nagra 6vriga fragor, kontakta din handlare.

8 TEKNISKA SPECEFIKATIONER

Strémférsorjning: 115/230V AC, 50/60 Hz ~

Stromforbrukning: 30W

Typ: Dubbel CD/USB/SD spelare

Anviandbara skivformat: CD/-R/-RW i CD-DA och MP3 format (8 och 12 cm)
Anvandbara minnesformat: USB enheter och SD(HC) kort (max 32 GB)

Pitch justering: 4%, 8% och 16%

Display: Spelad tid, aterstaende tid

Distorsion: 0,09%

S/N ratio: 70 dB

Frekvensomfang: 20-20.000 Hz

Analog audio utgang: 2 x stereoRCA )2V

Storlek: 483 x 260 x 97 mm (spelare), 483 x 85 x 90 mm (kontroll)
Vikt: 5kg

NOTERA: Alla uppgifter kan dndras utan foregaende information. 27.05.2009 ©
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